Kulturelle Skripte zum Thema Nahrungsbeschaffung

	Typus
	Supermarkt
	Markt
	Jäger und Sammler

	Anhaltspunkte
	Einkaufswagen,
Regale, Kühltheke, Kasse, Geld
	verschiedene Stände, Waren, Geld, flexible 
Preise 

	Waffen, Spuren, Beute, Wasserstellen


	Rollen
	Einkäufer, Kassierer, 
Regalauffüller 
	verschiedene Händler,
 Käufer

	Jäger, Beute, Feinde

	Eingangssituation
	Person ist hungrig
und hat leeren Kühlschrank

	Person ist hungrig 

	Person ist hungrig und möchte für sich und seine Gruppe Nahrung 
beschaffen

	Ergebnis
	Person hat vollen Kühl-
schrank, weniger Geld und Hunger gestillt
	Person hat weniger Geld, Hunger gestillt 

	Person hat Beute 
erlegt und Hunger gestillt

	Handlungsabläufe
	Geld mitnehmen, zum Supermarkt gehen/fahren, Einkaufswagen holen, durch Gänge gehen, Produkte aus Regal nehmen, zur Kasse gehen, Produkte aufs Laufband legen, bezahlen, nach Hause gehen/fahren, Kühlschrank einräumen, Essen kochen
	Geld mitnehmen, über den Markt laufen, richtige Stände finden, Waren aussuchen, über den Preis verhandeln und bezahlen, Waren mitnehmen, zubereiten
	Messer, Axt, Pfeil und Bogen mitnehmen, Spuren folgen, warten, Tier erlegen, Beute mitnehmen, zubereiten





